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Abstrak 
Perpustakaan merupakan tempat untuk menyimpan sumber informasi seperti buku dan 
sumber informasi lain. Seiring dengan perkembangan zaman sumber informasi yang tersedia 
semakin beragam. Hal ini yang menjadi bagian dari perlunya sistem informasi perpustakaan. 
Sistem perpustakaan disebut juga sebagai sistem informasi perpustakaan digital (Digital 
Library).Tujuan dari penelitian sistem informasi perpustakaan yang dirancang dan 
diimplementasikan Smk TamanSiswa Bekasi adalah untuk meningkat kan efisiensi kerja 
perpustakaan yang awal nya menggunakan sistem manual seperti pencatatan pinjaman buku 
dan kunjungan siswa siswi maka diubah menjadi sistem informasi berbasis web untuk 
membantu mempermudah pengolahan data dan anggota dalam mencari informasi.Dalam 
pembuatan perpustakaan ini menggunakan PHP sebagai program aplikasinya dan MYSQL 
sebagai database server telah terangkum dalam salah satu aplikasi XAMPP. Metode 
perancangan sistem informasi perpustakaan menggunakan waterfall terdiri dari requirement 
analysisis, design, implementation, testing dan maintenance. Hasil dari penelitian adalah 
terciptanaya sebuah aplikasi yang dapat mempermudah proses pendataan anggota 
perpustakaan, pendataan buku, pendataan anggota kunjungan tanpa harus menghabiskan 
waktu lama mengantri untuk mendaftar. 
 
Kata kunci: sistem, informasi, perpustakaan, digital, aplikasi 
__________________________________________________________________________________ 

 
 

1. PENDAHULUAN 

 Perpustakaan merupakan tempat yang bisa dimanfaatkan untuk mencari beberapa 
referensi buku untuk dipinjam atau dibaca nya, di SMK TamanSiswa Bekasi terdapat 
perpustakaan yang masih menggunakan sistem peminjaman, pencatatan secara pembukuan. 
Dengan semakin meningkatnya kuantitas pengunaan SMK TamanSiswa menjadi tidak efisien 
lagi. Maka diperlukan perubahan dari perpustakaan konvensional menjadi perpustakaan 
online. 
 Salah satu pemanfaatan perpustaakn digital agar memudahkan pengguna dalam 
mengakses, mencari buku yang mereka inginkan dan mempermudah petugas perpustakaan 
dalam mendata pengunjung perpustakaan tersebut sehingga siswa dan siswi di sekolah tidak 
mengantri lama untuk mengunjungi perpustakaan. 
 Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini  perpustakaan digital 
menjadi penting disekolah untuk memilikinya. Agar perpustakaan tetap eksis dengan 
kemajuan teknologi maka harus mampu mengembangkan diri slah satunya dengan 
menggunakan digital library maka akan terlihat semakin profesional dikarenakan segala hal 
sudah dapat diatasi secara komputerisasi. 
 Kelemahan-kelemahan tersebut diatas setidaknya perlu adanya sistem informasi 
yang dapat membantu untukmemprcepat pengguna dalam memperoleh kebutuhan informasi 
dan membuat sistem layanan peprpustakaan di Smk TamanSiswa tersistematis sehingga 
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dapat lebih efektif dan efisien maka penelitin melakukan penelitian dengan judul “Sistem 
Informasi Perpustakaan Digital (Digital Library) Pada SMK TamanSiswa Bekasi”. 
 
Landasan Teori 
Sistem 

Sistem berasal dari bahasa latin (systema) dan bahasa Yunani (sistema) adalah suatu 
kesatuan yang terdiri dari komponen atau elemen yang di hubungkan bersama untuk 
memudahkan aliran informasi, materi atau energi. Istilah ini sering dipergunakan untuk 
mengambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, dimana suatu model matematika 
seringkali bisa dibuat.[1]  

 
Informasi 

Pengertian Informasi adalah sebuah istilah yang tepat dalam pemakaian umum. 
Informasi dapat mengenai data mentah, data tersusun, kapasitas sebuah saluran komunikasi, 
dan lain sebagainya. Informasi ibarat darah yang mengalir didalam tubuh suatu organisasi 
sehingga informasi ini sangat penting didalam suatu organisasi.[2] 

 
Perpustakaan  

Perpustakaan adalah mencakup suatu ruangan, bangunan, gedung tersendiri yang 
berisi koleksi buku yang diatur dan disusun dengan rapih, sehimgga mudah untuk dicari dan 
di pergunakan apabila di perlukan oleh pembaca.[3] 

 
Perpustakaan Digital 

 Pengertian perpustakaan digital adalah suatu sistem yang menyediakan suatu 
komunitas pengguna dengan akses terpadu yang menjangkau keluasan informasi dan ilmu 
pengetahuan yang telah tersimpan dan terorganisasi dengan baik.[4] 

 
PHP ( Hypertext Preprocessor) 

Definisi PHP (Hypertext Preprocessing) adalah bahasa script yang di dapat ditanamkan 
atau disisipkan ke dalam HTML. PHP banyak dipakai untuk membuat program situs web 
dinamis yang didesain untuk pengembangan web”.[5] 

 
XAMPP 

XAMPP merupakan suatu software yang bersifat open source yang mendukung 
dibeberapa sistem operasi”. [6] 

 

MySQL 

MySQL adalah RDBMS (Relational Data Base Management System) yaitu aplikasi 
sistem yang berfungsi menjalankan pengelolahan data.[7] 
 
Sublime Text 

Sublime text adalah teks editor berbasis Python, sebuah teks editor yang elegan, kaya 
fitur, cross platform, mudah dan simpel yang cukup terkenal di kalangan developer 
(pengembang), penulis dan desainer. Para programmer biasanya menggunakan sublime text 
untuk menyunting source code yang sedang ia kerjakan. Sampai saat ini sublime text sudah 
mencapai versi 3. [8] 

 
UML 

Modelling Language (UML) adalah sebuah ‘ bahasa’ yang menjadi standar dalam 
industry untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML 
adalah sebuah standar pemodelan untuk merancang model pada sebuah sistem. Pemodelan 
(modeling) merupakan proses merancang sebuah piranti lunak sebelum melakukan proses 
pengkodean (coding)).[9] 
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2. METODE PENELITIAN 
 
Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Dalam merancang sistem perpustakaan ini, penulis menggunakan metode 
pengembangan sistem watefall  yang menjelaskan bahwa metode waterfall memiliki tahapan 
utama dari waterfall model yang mencerminkan aktifitas pengembangan dasar. 

 

  
Gambar 1. Metode Pengembangan Waterfall 

 
 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
Requirement Analysis 
Analysis Sistem Berjalan 

 

 
 

Gambar 2. Analysis Sistem Yang Berjalan 

 
Penjelasan pada analysis sistem diatas adalah Analisa system adalah gambar 

sistem yang saat ini di  gunakan oleh lembaga pendidikan SMK TamanSiswa, yang 
masih selalu melakukan pencatatan perpustakaan menggunakan cara manual , analisis 
ini bertujuan untuk membuat perancangan system perpustakaan berbasis web 
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Analisa Sistem Yang Digunakan 

Dalam pembuatan sistem ini tentu dibutuhkan dukungan perangkat dan komponen-
komponen guna memaksimalkan sistem informasi ini mulai dari perangkat keras, perangkat 
lunak, dan tools yang lainya yang menunjang pembuatan sistem ini. 
 

1. Perangkat Keras (hardware) 
Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah sebagai berikut : 
a) Laptop dengan layar 14 inch 
b) Prosesor AMD A6-6310  
c) Memori RAM 2gb 
d) Penyimpanan HD 500 gb 
e) Smartphone Samsung A22 5G 

 
2. Perangkat Lunak (software) 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah sebagai berikut : 
a) Sistem operasi Windows 10  
b) Xampp 
c) Web browser Google Chrome 
d) Database MySql 

 
Design 

Desain sistem adalah proses yang fokus pada desain pembuatan program perangkat 
lunak termasuk struktur data, tampilan antarmuka (interface), dan prosedur pengkodean, agar 
dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap selanjutnya. 

 
Perancangan Use Case Diagram 

Use case merupakan gambaran atau representasi dari interaksi yang terjadi antara 
sistem dan lingkunganya. 

 

 
Gambar 3. Aktivity Diagram Sistem 
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Perancangan Activity Diagram 
Adalah bentuk visual dari aliran kerja yang berisi aktivitas dan tindakan yang juga dapat 

berisi pilihan, pengulangan, dan concurrency.  

 
   Gambar 4. Activity diagram Admin dan Anggota 

 
Perancangan Class Diagram 

Class diagram adalah jenis diagram struktur statis yang menggambarkan struktur 
sistem        dengan menunjukan sistem class, atribut, metode, serta hubungan antar objek. 

 

 
Gambar 5. Class Diagram 
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Perancangan Squence Diagram 
Sequence diagram adalah suatu diagram yang menggambarkan interaksi dan 

mengindikasikan komunikasi diantara objek-objek tersebut. Sequence diagram digunakan 
untuk menggambarkan perilaku pada sebuah skenario dan mendeskripsikan bagaimana 
entitas  dan sistem berinteraksi. 

 
 

Gambar 6. Sequence diagram Input Buku 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 7. Sequence diagram Input Anggota 

 

Implementation 
Implementasi merupakan tahap penerjemahan kebutuhan pembangunan aplikasi 

kedalam representasi perangkat lunak sesuai dengan hasil analisis yang telah dilakukan. hasil 
dari tahapan implementasi ini adalah suatu sistem pengolahan data yang sudah dapat 
berjalan dengan baik. 
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Halaman Login 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 8. Halaman Login 

 
 
Halaman Pencarian Buku  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Gambar 9. Halaman Pencarian Buku 
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Halaman Tampilan Data Pinjam Buku 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Gambar 10. Halaman Tampilan Data Pinjam Buku 

 
 
Halaman Pengembalian Buku 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 11. Halaman Pengembalian Buku 

 
Halaman Penambahan Buku 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Gambar 12. Halaman Penambahan Buku 
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Halaman Menu Daftar Anggota 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 13. Halaman Menu Daftar Anggota 
 

Testing  
Tahap pengujian sistem adalah proses yang diperlukan untuk menjamin kualitas dari 

aplikasi yang dibuat. Selain itu pengujian ini juga bertujuan untuk menemukan celah atau bug 
dari sistem sehingga saat proses implementasi, bug pada sistem dapat di minimalkan. Adapun 
metode pengujuan sistem yang digunakan untuk pengujian adalah blackbox. 
 

Tabel.1 Rencana verification Login Logout 

No Sub Modul Detail Uji Jenis Pengujian 

1 Login User melakukan login Black Box 

2 Logout User melakukan logout Black Box 

 

Tabel.2 Rencana verification User Admin 

No Sub Modul Detail Uji Pengujian 

1 Tambah Anggota User melakukan anggota Black Box 

2 Edit Anggota User melakukan edit anggota Black Box 

3 Hapus Anggota User melakukan hapus anggota Black Box 

4 Tambah Buku User melakukan tambah buku Black Box 

5 Edit Buku User melakukan edit buku Black Box 

6 Hapus Buku User melakukan hapus buku Black Box 

7 Laporan User melakukan Laporan Black Box 

 

Tabel. Rencana verification User Anggota 

No Sub Modul Detail Uji Jenis Pengujian 

1 Pencarian Buku User melakukan Pencarian Buku Black Box 



 Sistem Informasi Perpustakaan Digital (Digital Library) pada Perpustakaan SMK TamanSiswa Bekasi 

 

 

Camelia Atmaja, Mochammad Arief Sutisna 

71 

2 Meminjam Buku User melakukan meminjam buku Black Box 

3 
Mengembalikan 

Buku 

User melakukan mengembalikan 

buku 
Black Box 

 
 

Maintenance  
Pemeliharaan sistem adalah suatu kombinasi dari berbagai tindakan yang dilakukan 

untuk menjaga suatu sistem atau memperbaikinya. Pemeliharaan di lakukan dari sisi sistem 
dan hardware. Tujuanya adalah agar sistem tetap berjalan dengan baik dan masalah-masalah 
yang terjadi pada sistem bisa terdeteksi sehingga tidak menimbulkan masalah yang serius. 

1. Backup Data 
 Membackup data penting dilakukan untuk menghindari kehilangan data jika terjadi 
masalah pada penyimpanan data pada server. Lain halnya jika teratur membackup 
data sehingga apabila terjadi masalah, masih ada data yang bisa digunakan untuk 
pemulihan. Adapun langkah yang dilakukan admin masuk ke dalam System My Sql 
PHP MyAdmin kemudian mengeksport database ke media penyimpanan yang lain. 

2. Manajemen Keamanan Sistem 
 Manajemen keamanan perlu diperhatikan dalam membangun sebuah aplikasi 

berbasis website. Semua celah keamanan sebisa mungkin diminimalisir dengan 
standar keamanan yang sudah ada dan sebisa mungkin ditingkatkan dengan selalu 
memperbarui Username dan Password yang dimiliki oleh User dengan hak akses 
yang berbeda. 

3. Peningkatan Fitur 
 Pemeliharan juga tidak terlepas dari peningkatan fitur agar menyesuaikan dengan 

kebutuhan pengguna selain itu teknologi yang digunakan juga sebisa mungkin 
diupdate agar bisa mengikuti perkembangan jaman. 

 
4. PENUTUP 
 
Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan masalah yaitu 
bagaimana membuat Sistem Informasi Digital Library pada Perpustakaan SMK TamanSiswa 
Bekasi untuk mempercepat pengguna dalam memperoleh kebutuhan informasi dan membuat 
sistem agar layanan perpustakaan di SMK TamanSiswa Bekasi tersistematis sehingga dapat 
lebih efektif dan efisisen dalam setiap kegiatannya. 
 
Saran 

Sistem informasi ini tidak lepas dari kesalahan dan kekurangan. Karena sistem ini 
hanya untuk membantu efektifitas kerja  . Adapun saran yang dapat penulis sampaikan adalah 
sebagai berikut : 

1. Sistem informasi perpustakaan dapat dikembangkan lebih lanjut agar sistem yang 
sudah berjalan dapat diakses secara lebih baik dan menambah fitur agar lebih lengkap. 

2. Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk menyempurnakan sistem informasi saat ini 
untuk menambah proses dalam pendaftaran anggota baru. 
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